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Regresa a las estanterías 
de novedades, de la mano de 
Planeta, uno de los grandes clásicos del 

manga: Ghost in the Shell. Este cómic de !nales de 
los años ochenta del siglo pasado, obra del célebre 
Masamune Shirow, es una de las obras que 
contribuyó a popularizar la historieta japonesa en 
todo el mundo, tanto a través de las viñetas como 
gracias a las diferentes versiones en anime que 
se han realizado de las distintas historias creadas 
por Shirow, recordado también por obras como 
Appleseed o Dominion. Ahora el cine americano 
nos presenta una nueva versión en imagen real, 
protagonizada por Scarle" Johansson, y ello nos 
brinda una estupenda oportunidad para descubrir 
o redescubrir los laberintos cibernéticos de Shirow. 

Este libro, subtitulado Patrulla Especial Ghost, 
está protagonizado por Motoko Kusanagi, una 
policía mitad ser humano, mitad organismo 
cibernético, que vive en un mundo futuro donde 
los avances tecnológicos han transformado la vida 

humana por completo. Humanos con implantes 
cibernéticos y robots se conectan a una enorme red 
de información donde todo está almacenado... En 
este ambiente, Motoko y el resto de su patrulla se 
enfrentan al Maestro de Marionetas, un peligroso 
hacker.

En la historia, Shirow mezcla color y blanco y 
negro y da rienda suelta a un gra!smo espectacular 
y detallista, con un estilo que recuerda a otros 
grandes clásicos de la época como Akira o Bastard!, 
y añade credibilidad y peso a su mundo a base de 
cuidados diseños de vehículos, armas y demás 
artilugios tecnológicos, y frecuentes notas a pie 
de página que explican elementos del mundo que 
rodea a Motoko y sus compañeros.

Además de este libro que se reedita ahora, Planeta 
también publicó en su día el resto de la obra, 
en dos tomos titulados Manmachine Interface y 
Human-Error Processor 1.5, que profundizan en el 
mundo de Ghost in the Shell. / MIKEL BAO 

En un futuro cercano, una esfera gigante llamada Solaris aparece en el cielo... y empieza a enviar 
terribles criaturas a la super!cie de un mundo que años atrás fue devastado por 
un desastre global, donde los seres humanos sobreviven 

como pueden. En este ambiente se desarrolla Q [Kû], un 
nuevo manga de cuatro entregas que se añade al variadísimo 
catálogo de Milky Way, obra de Tatsuya Shihira. Comparten 
protagonismo el joven motero Rem, que recoge a niños 
huérfanos de la catástrofe que asoló el mundo, y la peculiar niña 
Kû, que inesperadamente resulta ser la única capaz de hacer 
frente a los monstruos. Una trama entretenida, un dibujo ágil y 
páginas llenas de acción a raudales son las cartas de presentación 
de Q [Kû]. / MIKEL BAO 
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William Grill, nacido en 1990, es un 
ilustrador británico al que ya conocemos 
por su anterior obra, también publicada 

por Impedimenta en 2014: El viaje de Shackleton, 
reconocida por la crítica y el público y traducida a 
14 idiomas. Además de autor de libros, es docente 
e ilustrador para prensa y publicidad. Dentro de la 
ecléctica y cuidadosamente elegida colección El 
Chico Amarillo y editado con su habitual mimo y 
elegancia, nos llega su siguiente trabajo, Los lobos 
de Currumpaw.

Esta obra se basa en la huella que le dejó a Grill la 
lectura casual hace años del relato corto Lobo: el Rey 
de Currumpaw. Esta historia real pertenece al libro 
Animales salvajes que he conocido (1898), de Ernest 
!ompson Seton, descrito como “venerado caza-
dor de lobos, experto naturalista y artista consuma-
do” (un personaje cuya historia, por cierto, también 
inspiró una de las obras del recientemente fallecido 
Jiro Taniguchi). Cuando Grill decidió ilustrar el 
relato, viajó a las localizaciones originales en las 
que transcurre el relato de hace 200 años, a respirar 
y dibujar el paisaje y a los propios lobos. Con 
similitudes temáticas con su trabajo anterior, como 
son el protagonismo de la naturaleza por encima 
del hombre, siempre empequeñecido ante ella o las 
consecuencias inesperadas de los planes frustrados, 
el libro también guarda un gran parentesco grá!co. 

La historia arranca en Currumpaw, en Nuevo 
Mexico, a !nales del siglo xix. Una manada de 
lobos siembra el terror y diezma el ganado. A pesar 
de la presencias de expertos cazadores, el terror no 
cesa. Finalmente acudirá Seton, legendario natura-
lista y cazador para intentar encontrar una solución 

de!nitiva. Lo que parecía ser el !nal de la historia, 
será inesperadamente, en realidad, el comienzo de 
otra, relacionada con la preservación y conserva-
ción de la naturaleza, que llega hasta nuestros días. 
Este obra, al igual que la anterior, se caracteriza por 
ir estirando y explorando los limites de la narración 
grá!ca, en los que alterna grandes dobles páginas a 
sangre con páginas de múltiples viñetas sin bordes. 
Aunque podría asumirse como libro ilustrado, los 
textos y los dibujos se complementan sinérgica-
mente, haciendo que la narración avance !rme y 
sosegada. La verosimilitud de las imágenes trasluce 
el exhaustivo trabajo de búsqueda de fuentes y 
documentación enriqueciendo el cuadro general. 

La técnica elegida, lápices de colores de paleta 
limitada y sobre papel de gran gramaje, con!ere 
una textura muy evocadora a la narración, a medio 
camino entre la leyenda y el cuento infantil. Como 
él mismo ha manifestado, es la técnica con la que 
más a gusto se encuentra y es casi la misma que 
emplea en sus cuadernos de apuntes y bocetos, con 
los que viaja siempre y en los que practica a diario. 
El resultado es una narración cálida, engañosamen-
te sencilla y clara. 

APRENDER 

Al acabar este bello libro habremos disfrutado de 
una lectura que alterna el demorarse y disfrutar de 
serenas y evocadoras panorámicas con el desarrollo 
de la historia en base a una milimetrada informa-
ción. Habremos aprendido algo más de nosotros en 
relación a la naturaleza y con suerte hasta querre-
mos cuidarla más. No es poco para unos humildes 
lápices de colores. 
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De cazador a protector de lobos. Ese es el camino recorrido por 
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