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VINETAS

Nieve

Una mujer detective, un
tipo normal al que
alguien ha disparadoy
unaciudad enla que ha
nevado por primera vez
se unen en Castilla
Drive, recién premiado
como mejor comic
policiaco en Angulema.
CASTILLA DRIVE. ANTHONY

PASTOR. LA CUPULA. 20 EUROS

B
Sin héroes

Daniel Clowes desmon-
ta todo un género del
cémic en su dltimo
trabajo: Andy tiene el
poder de hacer desapa-
recer a la gente y una
mascara de superhéroe.
Pero un chaval de
instituto no es un héroe.
Quizé nadie lo sea ya. EL
RAYO MORTAL. DANIEL CLOWES.
MONDADORI. 1790 EUROS

Pastiche

El noruego Jason es el
rey del humor lacénico
y melancolico, los
silencios y el pastiche. Y
vuelve a demostrarlo en
su primera colaboracién
con otro guionista, el
francés Vehlmann. ta
ISLA DE LOS CIEN MIL MUERTOS.
JASON / FABIEN VEHLMANN.
ASTIBERRI 13 EUROS

TEXTOS: MANUEL MUNIZ

LAS PIEZAS
DE LOS SUENOS

La arquitectura
moderna se refleja en
los juguetes de cons-
truccion, cuya historia
traza Juan Bordes

n pocas ocasiones

se tiene, ante un

nuevo libro, la sen-

sacion de estar

asistiendo a un
descubrimiento, a un aconte-
cimiento, que va desveldndo-
se pagina a paginay, ademas,
en este caso, ilustracion a ilus-
tracion, juguete a juguete. Pero
lo més fascinante es que, una
vez leido, visto y tocado, que-
dalatentacién de volverlo a
hacer, como quien improvisa
o suena con piezas de una
construccién de juguete, con
una maqueta del mundo, de
lavida, del aprendizaje y de
la arquitectura, con ciudades,
fantasias, evocaciones y ca-
prichos en espera de ser rea-
lizados. Y es que se trata de
un libro de arquitectura que
es, alavez, un juego de cons-
truccion.

Alma de clasico
Mientras leia y veia las cons-
trucciones de juguete repro-
ducidas y estudiadas en este
libro de Juan Bordes, llama-
do a convertirse en un clasi-
co de referencia, he tenido la
irresistible tentacién de to-
cary manipular las piezas de
cada juguete reproducido,
buscando intuitivamente or-
denar el mundo, aunque fue-
ra mediante simulaciones, ju-
gando a ser arquitecto,
disponiendo formas y co-
lores, volimenesy tex-
turas, de la madera a
las piedras artificia-
les, del cristal a los
metales o el plastico.
Recordaba también
antiguas leyendas y
convicciones, como
aquella de Filarete,
que pensaba, ya
en el siglo XV,
que las maque-
tas de un edi-
ficio se gesta-
banen el inte-
rior de un
arquitecto durante
nueve meses antes
de hacerse dibujo
o construccion,
porque, segtn él,

«el arquitecto viene a ser la
madre de la arquitectura». Y
es que los juguetes de cons-
truccién son y han sido tam-
bién maquetas de arquitectu-
ra, materia de suefios, cuya
historia y andlisis es el objeto
del libro.

Leyéndolo y viéndolo, me
he sorprendido colocando pie-
zas de madera, a veces pinta-
das de colores, en forma de cu-
bos, cilindros, arcos, prismas,

imaginado batallas o paseos,
edificios de principes o de se-
res heroicos, casas proyecta-
das con pocos elementos pero
llenas de fantasia o simple-
mente moéviles, montables y
desmontables. Y he pensado
en arquitecturas y jardines de
cristal de Murano, tan carac-
teristicos del siglo XVIII, asi
como en los juegos de Tristram
Sandy con su tio, en el jardin
de su casa, reconstruyendo ba-

JUAN BORDES
El arquitecto, escultor e
historiador (abajo)
ofrece en las paginas de

este ensayo una historia

delos juguetes de
construccion desde el
siglo XVIII hasta
principios del XXI

JUGUETES DE
TODO EL MUNDO
Entre las piezas dela
coleccion de Juan
Bordes destaca esta
Torre Eiffel
fabricada en
Parisenla
tltima década
del siglo XIX

tallas y fortificaciones en ma-
queta, como en realidad son
todos los jardines, maquetas
del mundo en miniatura.

Incluso he recordado pla-
tos de comida preparados en
forma de edificios (un Esco-
rial de mazapan, o un viejo re-
cetario, del siglo XVII, de pas-
ta italiana en el que el conte-
nido de cada plato se disponia
en forma de construccién
insdlita): jcuantas veces las
piezas de una construccion de
juguete han estado tan cerca
de las manos como de la boca!,
aunque también de la emo-
cion, del equilibrio, de los ojos,
dela sorpresay de otras aspi-
raciones.

Cajas desplegadas
Juegos, imaginacion, fantasia,
simulaciones, formas, colores,
voltmenes que, desde la in-
fancia, han contribuido -in-
cluso en el interior del arqui-
tecto que todos llevamos den-
tro, por forzar un tanto a
Filarete- a establecer nuestra
primeray dltima relacién con
el mundo, con el pensamien-
toylos sentimientos, con la
creacion misma, como confir-
ma este bellisimo, riguroso y
erudito libro.

No podia ser de otra mane-
raen Juan Bordes, arquitecto,
escultor e historiador, apasio-
nado coleccionista de simula-
ciones arquitectdnicas y artis-
ticas (dibujos, tratados, estam-
pas, juguetes, etc.), que nos ha
brindado en esta obra una His-
toria y critica de los juguetes
de construccion desde finales
del siglo XVIII a la arquitectu-
ra posmoderna, a la vez que
nos abre las puertas de su co-
leccién -una de las mas im-
portantes del mundo, sin duda,
de juguetes de arquitectura-,
paseandose y desplegando
cada caja, fotografiando algu-
nas de sus posibilidades, en
una fascinante maqueta, dise-
nada por Enrique Bordes, que
convierte este imprescindible
estudio también en un jugue-
te de construccion, en un libro
de arquitectura -«escuela»,
dice el subtitulo-, en un trata-
do provocadoramente vitru-
viano y fundacional, que invi-
ta noya sélo aleerlo y tocar-
lo, sino a jugary proyectar con
él.

DELFIN RODRIGUEZ
HISTORIA DE LOS
4 JUGUETES

DE CONS-
TRUCCION

JUAN
BORDES
Cdtedra, 2012
29,50 euros
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