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ENTE JOVEN Y HASTA A ALGUN
adolescente, undiaenquelade-
sesperacion me volvio irrespon-
sable. Ayer mismo di la matra-
caaun hombre de unos 40 afios que
me habia dejado su asiento en el au-
tobtis. Aprovechando su amabilidad,
le pregunté como se llamaba. «Alber-
to», me dijo. «Alberto, ;qué mas?»,
pregunté. Apunté su nombre y su
apellidoy, luego, le conté todo. Guar-
dar las formas, Alberto Olmos. Literatu-
ra Random House. Relatos. 16,90 euros.

ALi TAMBALEANDOME Y A CIEGAS DEL HOS-
pital. Fui al aparcamiento. Cai sobre el capd del
coche y me dejé el corazon llorando. Paré de
sollozar. Pensé que Mama realmente se ha-
bia quedado con la Gltima palabra. Aquellas putas
asquerosas se lo habrian pasado en grande si hubie-
ran podido ver al viejo Iceberg alli fuera, llorando
como un capullo porque se habia muerto su vieja.
Pimp, memorias de un chulo, Iceberg Slim. Memorias.

AS ALLA
de estan-
dares,
logros,
decimalesy ca-

Capitén Swing. 20 euros.
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S-M Fiempr Memoriis de a0 chulo

sillas arellenar
que pretenden
transformar a
nuestros chicos y chicas en maqui-
nas evaluables, no olvidéis que lo
que tenemos enfrente, si nos aga-
chamos un poco y nos ponemos a
su altura, son los ojos de un nifio
que tiene mas suefios que una sim-
plenota. Sed maestros, sed padres,
pero no olvidéis lo mas importan-
te: disfrutad de ello y contagiad.
La nueva educacién, César Bona. Ensa-
yo. Plaza & Janés. 17,90 euros.

s

STO ENTRARIA EN LA NOVE-

la con todos aquellos que, de-

masiado reales, aim no estaban

perfilados y aguardaban ahi,
en un rincon del pecho, brotando
de una caricia inapetente pero su-
blimada en la siesta (memorable
mal humor de los jovenes), deva-
luados enlaexigua voluntad de de-
jar testimonio ahora que todo aquel
que habria de jugar un papel im-
portante ha desaparecido. Los alla-
nadores, Carlos Pardo. Pre-Textos. Poe-
sfa. 16 euros.
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VIEJOS JUEGDS,
NUEVOS MEDIOS

GERARD

- A rout

LA RAPIDA EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
provoca que a veces olvidemos que hace
poco los videojuegos no tenian el color, la
definicion o el disefio actual. Pero cuando
echas la vista atras recuerdas que la
simplicidad de entonces te hacia disfrutar
tanto como hoy una consola o una aplicacion
en el smartphone.

Entre los 70 y los 90, las maquinas de
arcade dominaron el panorama de los
videojuegos. Los jovenes hacian cola para
jugar tres minutos por un precio que ahora
no queremos gastarnos al descargar una app.
Les fascinaban juegos que hoy son grandes
clasicos: Galaxian, Pac-Man (el famoso
Comecocos), Tetris, Arkanoid... La lista
evoca muchos recuerdos. Super Mario Bros
y Street Fighter supusieron luego un salto
visual. Y con la llegada alos hogares de las
consolas en los 90, fue desvaneciéndose el
protagonismo de las maquinas de arcade.

Ahora que las videoconsolas y los juegos
han avanzado enormemente, se unen las
novedades tecnoldgicas y el trabajo artesanal
para volvernos a llevar a esos salones
recreativos. Pero esta vez podemos plantar la
maquina de arcade en el salén de casa. Hay
varios talleres y tiendas que fabrican estos
aparatos de aspecto cldsico pero con un
tesoro informatico en el interior.

Usando pequefios ordenadores o placas
como la Raspberry Pi 2 y pantallas LCD o
TFT-LCD (segiin explica Arcade Madrid)
consiguen emular miles de juegos en un solo
dispositivo. Con los mismos joysticks vuelves
aenfrentarte a marcianitos, burbujas
asesinas y demas enemigos, mientras
escuchas los tipicos sonidos de aquellos
aparatos. Y por un momento viajas en el
tiempo sin darte cuenta de que dentro de esa
cajaretro hay una tecnologia tan reciente
como la de las apps méviles y las paginas
web. @3gerardpique

PIQUE, FUTBOLISTA DEL FC BARCELONA
Y PRESIDENTE DE KERAD GAMES,
ESCRIBIRA EN PAPEL TODOS LOS MESES  xean &ames



