FL DUENDE, DESDE QUE NACIERA EN MAYO DE 1998, SE HA DEFINIDO COMO UNA REVISTA DE REFERENCIA

‘J J CULTURAL, PERD TAMBIEN DE CREAGION Y CREADORES. LA ILUSTRACION, COMO HERRAMIENTA DE COMUNICACION

1 ‘/ ¥.COMO DISCIPLINA ARTISTICA, SUMA TODOS LOS INGREDIENTES PARA SER IMPRESCINDIBLE EN UNA REVISTA

—WIMPRESA QUE CUIDA TANTO SU PIEL ¥ SU ROSTRO COMO LA NUESTRA. EL NAGIMIENTO DE UNA PROPUESTA

“-\COMO ILUSTRAWEEK QUIERE SER UNA PLATAFORMA QUE ENGLOBE, DIFUNDA ¥ PONGA EN VALOR EL TALENTO DE
LOS MEJORES DIBUJANTES E ILUSTRADORES QUE TRABAJAN EN NUESTRA CIUDAD SOBRE CUALQUIER TIPO DE
SOPORTE, INGLUIDO EL ARTE URBANO DE MEDIANERAS, LOS TATUAJES O LA ANIMACION, ES LA EXCUSA PERFECTA
PARA ESTA EDICION, QUE HACE LAS VECES DE GUIR OFICIAL.

GUiA UHUIAL Il“ STRAWEEI:KKMAD Rln 20 Foto de tatuajes de AN DAMIEN, SINGAPUR. INAGEN CORTESIA DEL ARTISTA / GEDRGE BATES
2"' del libro TATURJE. UNA NUEVA GENERAGION DE ARTISTAS (PHAIDON)
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Por IRENE RADAL | Tatuaje de YUUZ, NY, EEUL. IMAGEN CORTESIA DEL ARTISTA*

ILUSTRANDO

PIEL

HA PASADO DE SER VISTO GOMO ALGO "DESAGRADABLE" A Ui ARTICULO DE LUJO, INGLUSO DE ESTATUS. LOS
TATUAJES SON TENDENGIA DESDE QUE ACTORES, AGTRIGES, GANTANTES O FUTBOLISTAS GOMENZARON A MOS-
TRARLOS EN SUS PIELES, CONSIGUIEN DO QUE LGS TATUADORES SEAN GONSIDERADOS AUTENTICOS ARTISTAS.

Wulgares, propios de personas ignorantes,
desviadas o induso delincuentes. Asi eran
considerados los tatuagjes antes de los 90.
Cuesta creerlo, ;no? Seglin datos de la Aca-
demia Espaficla de Dermatologia, un 30%
dela poblacion entre 18 v 35 afios va tatua-
da. Se cotizan les deefios como auténtias y
linicas obras de arte, nada de trazos de tin-
ta porque si. El disefio se trabaja y la piel es
el lienzo. Tanto es asi que, mientras gue en
1996 sclo existian en nuestro pais uncs 100
estudios abiertos, hoy se superan ks 2.000.
¢ Qué pasd para que cambiara la industria
de esta manera tan exponendal? Pues que
los influsncers de b época como Pamela
Anderson, Johnny Depp o futbolistas como
David Beckham empezaron a ludr sus pieles
repletas de tatuajes, lo cual indtd a que sus
seguidores hideran lo mimo.

Desde enton ces, materiales, técnia vy estilos
han ido variando, ylos propios tatuadores se
han convertido en artistas con el uso de la
tinta en la piel. Lejos {aungue no ajencs) de
la estigmatizacion, el tatuaje es tendencia e
incluso signo de estatus.

LINEA FINA, MICROREALISMD

¥ VIDEOJUEGOS

Asier Martinez Berasatequi {@asiertattoo)
eta arquitecto, pero hace nueve afcs ko
dejé todo para levar los prindpios adquiri-
dos sobre disefio, asi como su atencién al
detalle al disefio de tatuajes de linea fina y
microrealismo. Su formacién arquitecténia
le permitié explotar la expresividad de estos
diefics, con los que viaja por todo el mundo
con lstas de espera para conseguir una cita.
Instagram, donde atesora mas de 55.000
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seguidores, es su porfolio mas elborado,
como pasa con el resto de las artistas que
se dedican a esta industria. "Es como si es-
tuviera constantemente en una exposicion,
reabiendo feedbadk directo de tu audiencia.
Ser reconoddo no solo ammo tatuador, sino
como un artista que utiliza la piel como lien-
20, es una validacion de que lo que haces
tiene un walor artistico real .

El concepto de artista es importante a la
hota de matizar el trabajo de estos crea-
dores, tal y como nos cuenta Jordi Triola (@
trivlart), cuyes disefios estan inspirados en el
estilo tradicional americane y el folddrico,
asi como en dibujos, aomos o videojuegos:
"No es que el tatuador sea como un arlista,
esque ko es, @n todo ko que implia esto,
como tener conocimientos de arte v de di-
bujo para obtener disefics de alidad para
tus dientes. Pero es que te puedes encon trar
de todo: artistas que utilizan el tatuaje como
una extensidn mas de su arte y gue no se
consideran tatuadores, o gente que coge
unamaquina, empieza a pinchar disefics de
haja @lidad que endma han wpiado de in-
ternet saltandose la parte aeativa, y que si
se consideran tatuadores”.

Pros v contras de las redes, donde esa de-
mocratzacion alefda del estigma inidal a
veces se revuelve contra @da disefiador. Por
eso es imporante realcar el estib propio:
"Todos hemaos visto ya mil veces rosas, dagas
atravesando corazones, panteras, dragones
v aguilas. La grada es reinterpretar disefios
dasias llevandoks a tu terreno, dandoles
una wuelta y sobre todo, utilzando ks re-
ferentes con respeto y consciencia. Es dedr,

entender su construccidn, la eleccidn de
sombtas, su otigen y al propio autor ™.

DE PAREGER TOSCO A SER

UN ARTIGULD DE LuJaO

Tanta es la proliferadén de estudios, artistas
y estilos en bos disefios, que el coste de @da
lienzo a veces es inabarcable para muchos,
y ahi también se percibe la estigmatizacion.
Los precics, nos cuentan Asier v Jordi, "re-
flejan no solo el tiempo ¥ la dedi@ddn, sino
también la exdusividad del diefio, los afics
v las horas interminables estudiando, viajan-
do v compartiendo informacidn con otros
artistas para llegar al momento actual”. Para
que no nes duela en el almasaar la cartera,
debemnos ser cnsdentes de qué producto
estamos consumiendo. Si fueras colecdo-
nista, abonatizs 6000 eutcs por un grabado
sin pestafiear. ;Pagatizs ese coste por ser
mismo el lienzo de una obra de arte nica y
que te durard toda la vida? i

La totogratia que ilustra este
artiulo esta extraila del libro
Tatuafe. Una nueva generacion
de artistas (Phaidon)
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